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Aviso: TODAS las citas de las Sagradas Escrituras deberán estar 
en la versión King James, no en New King James (Reina Valera 1960). 

 

 
SECCIÓN II 
Área académica 

 

COMUNICACIÓN Y POTENCIAL DE LIDERAZGO (C.A.P. por sus siglas en inglés) 
EVENTO C.A.P. 

La comunicación y el potencial de liderazgo (C.A.P) se diseñó para impulsar a los estudiantes a 
ampliar su capacidad comunicativa y sus habilidades de liderazgo. C.A.P no es un evento 
específico en el que los estudiantes entran, sino la culminación de todos los puntos ganados. 

Requisitos—Los participantes entran al menos a un evento de cada una de las siguientes cuatro 
categorías: 

1. Interpretación musical (Instrumental o Vocal). 

2. Interpretación oral (por ejemplo: Predicación, Recitación de Poesía, Monólogo Dramático, 
Obra de un Solo Acto). 

3. Escritura (Poesía, Ensayo, Cuento Corto, Proyectos de Ciencias o Estudios Sociales, Diseño de 
Páginas Web o PowerPoint). 

4. Arte, Fotografía o Tejido. 

Se podrán incluir Obras de Un Solo Acto que tengan hasta cinco participantes en los eventos 
clasificatorios de C.A.P. Otros eventos en grupo clasificarán como eventos C.A.P. si tienen cuatro 
o menos miembros (por ejemplo, cuartetos, tríos o duetos). 

Radio Relato, Composiciones Musicales, Videos Bíblico, Videos de Rasgo de Carácter A.C.E. 
y Arreglos Musicales no clasifican en los eventos de C.A.P. 

Un estudiante puede entrar a más de un evento en una categoría de C.A.P (por ejemplo, un solo de 
piano o un dueto vocal). El evento con el lugar más alto se utilizará para calcular la puntuación de 
C.A.P. No es necesario declarar cuáles eventos proporcionó C.A.P. mientras que haya al menos un 
evento en cada una de las cuatro categorías. 

Los ganadores se determinarán de la siguiente manera: 
Los participantes con el lugar más alto en las cuatro categorías ganarán puntos basados en su lugar. 

 

1er lugar = 15 puntos 
2do lugar = 14 puntos 
3er lugar = 13 puntos 
4to lugar = 12 puntos 
5to lugar = 11 puntos 

 

6to lugar = 10 puntos 11vo lugar = 5 puntos 
7mo lugar = 9 puntos 12vo lugar = 4 puntos 
8vo lugar = 8 puntos 13vo lugar = 3 puntos 
9no lugar = 7 puntos 14vo lugar = 2 puntos 
10mo lugar = 6 puntos 15vo lugar = 1 punto 
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Los ganadores del primer al sexto lugar en las Regionales de C.A.P. podrán registrar sus eventos 
en las Internacionales. Allí, los estudiantes con al menos un evento en cada una de las cuatro 
categorías de C.A.P se considerarán como participantes de C.A.P. 

 
BIBLE MEMORY (MEMORIZACIÓN BÍBLICA) 
EVENTO PRESENCIAL 

Se les hará a los participantes cuatro tipos de preguntas sobre las Sagradas Escrituras de la lista que 
comienza en la página II-3. La competencia se llevará a cabo por escrito y tendrá tiempo 
límite. Todos los participantes deberán cumplir con los códigos de vestimenta para eventos no 
deportivos que figuran en la SECCIÓN DE APARIENCIA FÍSICA (que comienza en la página I-
8) de estos lineamientos. (Se requiere camisa y corbata para los hombres. Los trajes completos 
o sacos casuales son opcionales). 

Los cuatro tipos de preguntas son: 

Proporcionar el versículo- Se le dará al participante una cita y luego deberá elegir el versículo 
correcto. 

Proporcionar la cita- Se citará un versículo y el participante deberá identificar el libro, el capítulo y 
el versículo. 

Elegir la categoría- Se le dará al participante una cita y se le pedirá identificar la categoría 
específica (por ejemplo, Salvación, Oración, Ganar Almas, etc.) a la que pertenece el versículo. 

Redactar- Se le dará una cita bíblica al participante y deberá escribir el versículo. 
 

 
Lineamientos generales 

 
1. Sólo un tipo de pregunta se usará a la vez. 

2. Sólo se usará la versión King James, no New King James (Reina Valera 1960). 

3. No hay penalización por faltas de ortografía. 

4. El versículo debe ser literal cuando una respuesta requiera que sea específico. 

5. Todas las citas de las Sagradas Escrituras usadas deben ser de la lista oficial. 

6. Los estudiantes tendrán noventa minutos para contestar el examen. 
 

 
AVISO: La Memorización Bíblica no requiere una Forma de Juez. 



 

LISTA OFICIAL PARA MEMORIZACIÓN BÍBLICA 
 

DIOS 
Salmos 86:15 

JESUCRISTO 
Lucas 2:52 

ESPÍRITU SANTO 
Juan 14:26 

Salmos 145:3 Lucas 19:10 Juan 16:13 
Jeremías 23:24 Juan 1:14 Romanos 8:9 
Jeremías 32:27 Juan 1:18 I Corintios 2:4 
Juan 4:24 I Corintios 15:3 I Corintios 12:3 
Romanos 11:33 I Corintios 15:20 I Corintios 12:11 
II Corintios 9:8 Hebreos 1:3 Gálatas 4:6 
II Tesalonicenses 3:3 Hebreos 1:8 Gálatas 5:16 
I Pedro 1:15 Hebreos 4:15 Efesios 5:18 
I Juan 4:10 I Juan 3:2 I Tesalonicenses 1:5 
Deuteronomio 33:27 Mateo 5:17 Ezequiel 36:27 
II Samuel 22:31 Juan 5:39 Mateo 3:11 
Job 36:26 Juan 17:23 Juan 6:63 
Isaías 25:1 Juan 18:37 Juan 14:17 
Isaías 42:8 Hechos 3:18 Juan 16:7 
Jeremías 9:24 II Corintios 8:9 I Corintios 2:14 
Jeremías 10:10 Gálatas 4:4 Efesios 4:30 
Miqueas 7:18 Colosenses 1:16 Hechos 2:38 
I Timoteo 1:17 I Juan 4:9 I Juan 2:27 
Apocalipsis 1:8 I Juan 5:20 I Juan 5:6 

SALVACIÓN 
Isaías 53:6 

ORACIÓN 
I Samuel 12:23 

VICTORIA 
Salmos 37:31 

Juan 1:12 Jeremías 33:3 Romanos 6:12 
Romanos 5:8 Mateo 6:6 Romanos 6:13 
Romanos 10:9 Mateo 7:7 Romanos 8:5 
Romanos 10:10 Mateo 7:8 Romanos 8:6 
II Corintios 5:21 Mateo 9:38 Romanos13:14 
Efesios 1:7 Mateo 21:22 I Corintios 15:57 
Efesios 2:8 Marcos 1:35 II Corintios 2:14 
II Timoteo 1:9 Juan 15:7 II Corintios 10:4 
Tito 3:5 Efesios 3:20 Efesios 6:10 
Hebreos 9:27 Filipenses 4:6 Santiago 4:7 
I Pedro 2:9 I Tesalonicenses 5:17 I Juan 4:4 
I Pedro 2:24 Hebreos 13:15 I Juan 5:4 
I Pedro 3:18 I Juan 5:14 Apocalipsis 12:11 
Isaías 45:22 I Crónicas 16:11 Salmos 16:11 
Isaías 55:7 II Crónicas 7:14 Salmos 34:19 
Sofonías 3:17 Salmos 32:5 Lucas 10:19 
Juan 3:18 Mateo 6:7 Romanos 15:13 
Juan 20:31 Mateo 18:20 II Corintios 5:17 
Romanos 5:10 Lucas 18:1 Santiago 1:12 
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Romanos 5:18 
Colosenses 2:13 

Efesios 6:18 
Colosenses 1:9 

II Pedro 1:4 
Apocalipsis 3:12 

I Pedro 1:23 
II Pedro 3:9 

Santiago 1:5 
Santiago 5:16 

Apocalipsis 15:2 
Apocalipsis 17:14 

GANAR ALMAS PROVISIÓN DE DIOS DISCIPULADO 
Salmos 107:2 Números 23:19 Proverbios 3:9 
Salmos 126:5 Salmos 37:3 Mateo 6:33 
Salmos126:6 Salmos 119:9 Marcos 10:45 
Proverbios 11:30 Salmos 119:11 Lucas 9:23 
Mateo 4:19 Isaías 26:3 Romanos 12:2 
Mateo 9:36 Isaías 41:10 I Corintios 15:58 
Mateo 28:19 Lamentaciones 3:22 II Corintios 4:5 
Juan 4:35 Romanos 8:32 II Corintios 9:6 
Hechos 1:8 I Corintios 2:12 II Corintios 9:7 
Romanos 1:16 I Corintios 3:16 Hebreos 12:3 
I Corintios 9:19 Filipenses 4:13 I Juan 2:15 
I Tesalonicenses 2:4 Filipenses 4:19 I Juan 3:22 
Salmos 51:13 Hebreos 2:18 I Samuel 12:24 
Isaías 61:1 Éxodo 14:14 Lucas 14:26 
Daniel 12:3 Deuteronomio 8:18 Lucas 14:33 
Lucas 15:7 Salmos 68:11 Juan 8:31 
Juan 4:36 Salmos 37:25 Juan 15:10 
Juan 10:9 Proverbios 8:18 Gálatas 2:20 
Hechos 4:12 Eclesiastés 5:19 Colosenses 2:6 
Hechos 15:11 Juan 3:27 Hebreos 11:6 
Romanos 10:1 
I Juan 1:3 

Santiago 1:17 
I Pedro 2:25 

Hebreos 12:1 
I Timoteo 4:8 

 
CHECKERS (DAMAS INGLESAS) 

ELIMINACIÓN/EVENTO PRESENCIAL 

 

A.C.E. proporcionará un tablero con sus respectivas fichas. Todos los 
participantes deberán cumplir con los códigos de vestimenta que figuran en la 
SECCIÓN DE APARIENCIA (que comienza en la página I-8) de estos 
lineamientos. 
 
El objetivo del juego es capturar todas las fichas del oponente o dejarlas inmóviles. Pierde el 
primero que quede incapaz de moverse en cualquier dirección, ya sea porque capturaron todas sus 
fichas o porque todas se encuentran bloqueadas. La partida puede terminar en empate cuando 
ninguno de los jugadores tiene la ventaja suficiente para poder ganar. 
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El jugador con una posición al parecer inferior puede declarar ganador a su oponente, también 
cuando el oponente muestra una ventaja importante a los cuarenta movimientos. Si no se logra lo 
anterior, entonces la partida queda en empate. También se deben seguir las siguientes reglas: 

1. El jugador más joven recibe las fichas negras e inicia la partida. 
2. Cuando un jugador toca una ficha debe jugarla si es posible; si se mueve una ficha del juego 
hacia cualquier ángulo de su cuadro, el movimiento se debe completar en esa dirección. 
3. Hay un tiempo límite de tres (3) minutos para cada movimiento, excepto cuando un jugador se 
enfrenta a un salto obligatorio hacia una sola dirección, en ese caso el movimiento se debe hacer 
en un (1) minuto. 
4. Todos los saltos se deben completar. Cuando el jugador viola esta regla, debe retirar el 
movimiento ilegal y en su lugar debe capturar. 

Damas inglesas es un evento de un sólo partido de eliminación con una posible selección de 
perdedores para tener un partido más. A criterio del Juez Principal, se les puede pedir a los 
participantes que jueguen 2 o 3 partidos en rondas de cuartos de final, semifinales y finales. 

 
CHESS (AJEDREZ) 
ELIMINACIÓN/EVENTO PRESENCIAL 

A.C.E. proporcionará el tablero y las piezas de ajedrez. Todos los participantes deberán 
cumplir con los códigos de vestimenta para eventos no deportivos que figuran en la SECCIÓN 
DE APARIENCIA (que comienza en la página I-8) de estos lineamientos. (Se requiere camisa y 
corbata para los hombres. Trajes completos o sacos casuales son opcionales). 

El jugador con las piezas “blancas” se deberá sentar al lado opuesto del jugador con las piezas 
“negras”. Cada jugador posee 16 piezas que se colocan sobre el tablero al inicio del juego. Se 
aplicarán las siguientes reglas: 

Objetivo del juego—Se gana la partida al capturar el rey del adversario. La captura nunca se 
consuma. Cuando se ataca al rey y no puede escapar, se dice que es “jaque mate” y el juego 
termina. Muchos juegos terminan cuando el jugador se resigna al ver que no puede escapar de 
una derrota eventual. 

Juego empatado— Un juego puede declararse como empate en cualquiera de las siguientes 
razones: piezas insuficientes, ficha ahogada, jaque continuo, acuerdo de ambas partes o regla de 
los 50 movimientos. 

AVISO: Un jugador que se encuentra en desventaja puede usar la regla de los 50 movimientos, 
sin embargo, dicha regla se puede cancelar si se captura una pieza o se mueve un peón. 

 
Otras reglas para recordar 
1. Las piezas blancas mueven primero, luego los jugadores mueven de forma alterna. El 

jugador más joven podrá elegir entre las blancas o las negras. 
 

2. Un jugador no podrá tocar una pieza sin preguntarle al oponente, a menos que planee jugarla. 



 

Reglamento Oficial de Ajedrez David McKay Company, Inc. 
2 Park Avenue Nueva York, NY 10016 

(Este reglamento también se puede pedir a través de su librería local). 

3. Después de tres (3) minutos, se anunciará que el jugador tiene un (1) minuto para terminar su 
movimiento o perder. 

 
4. Un jugador no debe interrumpir a su oponente o permitir que los espectadores lo hagan. No 

deberá haber ninguna conversación por parte de los jugadores o del público en el área de 
competencia. 

 
5. El torneo se llevará a cabo de acuerdo con el reglamento de la Federación Internacional de 

Ajedrez, cuya dirección se encuentra a continuación. 

6. El ajedrez es un evento de un sólo partido de eliminación con una posible selección de 
perdedores para tener un partido más. A criterio del Juez Principal, se les puede pedir a los 
participantes que jueguen 2 o 3 partidos en cuartos de final, semifinales y finales. 

RECORDATORIO: Los participantes deben estar disponibles para jugar en los horarios 
establecidos. Se podrán utilizar relojes de ajedrez en las rondas de cuartos de final o a criterio del 
Juez Principal. A partir del momento en que se usan, los relojes de ajedrez se deben utilizar con 
todos los participantes. 

 

 
SPELLING (ORTOGRAFÍA) 
EVENTO PRESENCIAL 

Todos los participantes deberán cumplir con los códigos de vestimenta para eventos no deportivos 
que figuran en la SECCIÓN I de estos lineamientos. 

A cada participante se le da una hoja y se le asigna un escritorio. A.C.E. proporcionará lápices o 
plumas. El juez repetirá dos veces cada palabra y dará la definición de cada una. Luego los 
participantes escribirán la palabra. Cada uno escribirá todas las palabras y después de la última 
palabra, los jueces juntarán todas las hojas. Los ganadores se seleccionarán de acuerdo a la 
exactitud. Los jueces deberán dar por lo menos dos palabras de práctica antes de iniciar la 
competencia. 

A.C.E. proporcionará las palabras y deberán escribirse tal como aparecen en la lista oficial de 
A.C.E. No se permitirá ortografía alterna o británica. La lista de A.C.E. es una compilación de la 
ortografía elegida que se puede ubicar en Scott Foresman, Diccionario Avanzado Thorndike 
Barnhart, Glenview, Illinois, 1997. 
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PACE BOWL (TAZÓN DEL PACE) 
ELIMINACIÓN/EVENTO PRESENCIAL 

Todos los participantes deberán cumplir con los códigos de vestimenta 
que figuran en la SECCIÓN DE APARIENCIA (que comienza 
en la página I-8) de estos lineamientos. 
 
Cada escuela podrá inscribir a sólo UN EQUIPO conformado por cuatro estudiantes. Los equipos 
compiten uno contra otro en un procedimiento regular de eliminación directa en el torneo. El orden 
de la competencia se establecerá antes de iniciar el torneo de acuerdo con el sistema de 
eliminación directa. El equipo que gane la mayor cantidad de puntos en cada ronda de la 
competencia pasará a la siguiente ronda hasta que se determinen del primero al sexto lugar. 

El equipo de cada escuela debe estar conformado por cuatro estudiantes con buen dominio de 
matemáticas (Algebra I y II, Geometría y Trigonometría), inglés y literatura (hasta el PACE 1144), 
ciencias (Física), estudios sociales (Geografía Mundial, Historia de los Estados Unidos e Historia 
Mundial, Educación Cívica y Economía) y optativas. Cada equipo designará un vocero o capitán. 
 
IMPORTANTE: Para las preguntas rápidas (ambos equipos pueden contestar), cada 
miembro del equipo elige dos categorías para responder a las preguntas. Él o ella sólo 
pueden responder las preguntas de esas categorías. Todos pueden responder las preguntas 
seleccionadas. Si un miembro no asignado en el equipo responde las preguntas antes de que 
el juez se dé cuenta, el equipo pierde la pregunta rápida y los puntos incluso si la respuesta 
era correcta.  
Las preguntas se toman de los PACEs, comenzando desde el PACE 1073. Las preguntas pueden 
ser visuales (como imágenes, mapas, etc.) 

 
La competencia consistirá en dos tipos de preguntas: 
1. Preguntas rápidas. 

a. Para las preguntas rápidas cada miembro del equipo elige dos categorías para responder a 
las preguntas (matemáticas, inglés, ciencias o estudios sociales). Sólo pueden responder las 
preguntas de esas categorías. Todos pueden responder las preguntas seleccionadas. Si un 
miembro no asignado en el equipo responde las preguntas, el equipo pierde la pregunta 
rápida y los puntos incluso si la respuesta era correcta. 

b. Un área temática (“Matemáticas rápidas”, “Ciencias rápidas”, etc.) y el valor del punto de la 
pregunta extra (“con una pregunta extra de quince puntos”) se dará a conocer antes de leer 
cada pregunta rápida. 

c. Hay un tiempo límite de treinta segundos máximo para “timbrar”, sin discutir de forma 
escrita u oral. Si hay diálogo entre los miembros del equipo, se reducirán cinco puntos de la 
puntuación del equipo. 

d. El tiempo comienza tan pronto como la pregunta se lee. Las preguntas repetidas cuentan 
como parte de los treinta segundos. 

e. Si un participante toca el timbre antes que lean la pregunta por completo, el lector se 
detendrá y el participante deberá responder. 

f. Cualquier duda excesiva después del “timbre” es una respuesta incorrecta. 
g. El participante debe esperar a que el lector le autorice antes de dar la respuesta a la pregunta 

rápida. Puede que no sea el único en tocar el “timbre”, tal como pensaba. Si se da una 
respuesta antes que lo autoricen, la pregunta se descartará y el equipo perderá cinco puntos. 
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2. Preguntas extra. 
a. Si el participante responde correctamente la pregunta rápida, su equipo gana la oportunidad 

de tener una pegunta extra. 
b. El valor de los puntos y el tiempo asignado varían en las preguntas extra. Una pregunta 

repetida cuenta como parte del tiempo asignado para la pregunta. 
c. Se permite la comunicación entre los miembros del equipo, sin embargo el vocero o 

capitán del equipo debe responder, a menos que él designe a otro miembro del equipo para 
dar la respuesta (por ejemplo, si la respuesta es muy larga o muy complicada para que la 
diga). 

d. Permita que el tiempo asignado se complete y luego pida una respuesta. 
e. Los puntos no se reducen si la respuesta del equipo es incorrecta. 

 
Las preguntas continúan hasta que haya diez preguntas rápidas contestadas correctamente. El 
equipo con la puntuación más alta se declara ganador del juego. Si hay un empate después de las 
diez preguntas rápidas correctas, se hará una pregunta rápida que determinará al ganador. En caso 
de que un equipo pierda el desempate rápido, pierde cinco puntos y el juego NO TERMINA, 
continúa hasta que la pregunta rápida se conteste correctamente. El equipo que responda de forma 
correcta al desempate de pregunta rápida se le permitirá responder a la pregunta extra adjunta. 

A.C.E. proporciona lo siguiente: mesas, sillas y cronómetro. Además de blocs, lápices y timbres 
para cada mesa. A.C.E. proporciona todas las preguntas del Tazón del PACE. El juez, el 
cronometrista y el que registra los puntos supervisarán cada ronda. 

 

BIBLE BOWL (TAZÓN DE LA BIBLIA) 
EVENTO PRESENCIAL 

Los equipos pueden estar conformados por tres a cinco jugadores de la misma escuela o grupo 
de escuelas en casa. (Puede haber hombres, mujeres o ambos en los equipos).Todos los 
participantes deben competir en base a los Lineamientos de la Convención Estudiantil. Se pueden 
registrar tres equipos por escuela o por escuela en casa. El Tazón de la Biblia será una competencia 
a puerta cerrada. Cada equipo tendrá tres (3) minutos para responder la mayor cantidad de 
preguntas y cada participante tendrá (5) segundos para responder cada pregunta. Todas las 
preguntas se dirigirán a algún miembro del equipo, no a todo el grupo. Cada respuesta correcta 
valdrá un punto. Los equipos competirán contra el tiempo, no contra un adversario. En caso de un 
empate, una ronda de muerte súbita se jugará en algún momento del miércoles. Cada equipo en la 
ronda de clasificación tendrá el mismo grupo de preguntas. Las preguntas del nuevo grupo se 
presentarán en las semifinales y finales. 

AVISO: las preguntas del Tazón de la Biblia no se darán a conocer antes de la competencia. El 
Tazón de la Biblia sólo será en inglés. En la Convención Estudiantil Mexicana será en español. 

La siguiente gráfica enumera los libros de la Biblia de donde se sacarán las preguntas de cada año. 
Esta lista se repetirá a partir del año 1. 
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Libros del Bible Bowl 
Año 1 
2028 

Año 2 
2029 

Año 3 
2030 

Año 4 
2031 

Año 5 
2032 

Año 6 
2027 

Antiguo Testamento 
Génesis Éxodo Levítico Números Deuteronomio Ezequiel 
Josué Jueces Rut Esdras Nehemías Ester 
Job Salmos Proverbios Eclesiastés Cantar de los 

Cantares 
Lamentaciones 

I Samuel II Samuel I Reyes II Reyes I Crónicas II Crónicas 
Nahúm Sofonías Jeremías Habacuc Malaquías Zacarías 
Abdías Jonás Amós Oseas Isaías Miqueas 
Joel Hageo    Daniel 
Nuevo Testamento 
Mateo Marcos Lucas Juan Hechos Apocalipsis 
Gálatas I Tesalonicenses II Tesalonicenses I Corintios II Corintios Romanos 
Efesios Filipenses Colosenses Filemón I Timoteo Tito 
II Timoteo Hebreos Santiago I Pedro II Pedro I Juan 

  II Juan III Juan Judas  

 
 
SCIENCE(CIENCIAS) 
TRABAJO A ENTREGAR 

Los proyectos científicos se pueden realizar de uno o dos participantes y deberá 
comenzarse a hacer una vez que termine la Convención Estudiantil Internacional anterior. 

Tipos de Proyectos 

1. Collection (Colección)--clasificación y presentación. Ejemplos: rocas, insectos y hojas. No se 
permiten objetos hechos por el hombre tales como monedas, sellos y puntas de flecha. 

2.  Research (Investigación)--Desarrollar una hipótesis, realizar un experimento, registrar los 
resultados, escribir sus conclusiones y preparar una exposición de su trabajo (ej. cómo la luz 
ayuda al crecimiento de una planta). Este evento no es un trabajo de investigación de biblioteca. 

3.  Engineering (Ingeniería)--Construir equipos electrónicos, dispositivos ópticos, convertidores 
de energía solar, etc., usando principios científicos para realizar un proyecto. La exposición 
debe incluir la planeación, diagramas, esquemas, lista de piezas, etc. para que otra persona 
pueda tomar la planeación y duplicar el proyecto. No utilice material comercial. 

4.  Theoretical (Teórico)- La exposición debe mostrar una discusión de un principio, concepto, 
técnica o teoría científica usando tablas, gráficos, diagramas, fotografías, audiovisuales u otras 
ayudas visuales. 
Lista de control para los proyectos de Ciencia: 

1. El o los participantes deben presentar una exposición por cada evento. 
2. Cada proyecto debe estar terminado y listo para su exposición. 
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3. Se presentará una lista que identifique cualquier proyecto que no sea el trabajo del 
participante (como componentes fabricados o equipos electrónicos de prueba). Bitácoras u 
otros datos de apoyo deberán estar disponibles para los jueces. Las fotos que muestren 
personas deberán cumplir con los lineamientos de vestimenta del participante. 

4. Las exposiciones ocuparán una mesa o un espacio en el piso no más ancho de 48 pulgadas 
(121cm). 

5. Si se requiere energía eléctrica, estarán disponibles 120 voltios AC. Todos los interruptores y 
cables deberán ser aprobados por U.L. (Compañía de Laboratorios) o C.S.A. (Asociación de 
Estándares Canadienses). La exposición deberá realizarse de manera segura. 

6. No se permitirán proyectos que representen un peligro. No se presentarán productos 
químicos peligrosos, malos olores, explosivos, llamas abiertas o animales vivos, reptiles o 
insectos. No se permitirán las exposiciones que requieran agua en movimiento. 

7. El o los concursantes prepararán su exposición y luego abandonarán el área. 
8. A.C.E. no es responsable de la pérdida o daño de cualquier objeto presentado. 
9. Adjunte las siguientes formas: 

a. Formas de Juez (CF24). Tres (3) copias con nombre, nombre de la escuela, número de 
acuerdo, domicilio y categoría. Esto sólo se requiere para la Convención Nacional. 

b. Bitácoras y otros datos de apoyo. 
10. Los trabajos deben tener una tarjeta de 3” x 5” (7.6 cm x 12.7 cm) adjunta de forma fija a 

cada pieza del proyecto con la siguiente información debidamente impresa o escrita: 
categoría, nombre del estudiante, nombre de la escuela, número de acuerdo, domicilio de 
la escuela, ciudad, estado y código postal. 

11. Los proyectos que involucren computadoras deberán tener autoarranque y programas a base 
de menús o autoejecutables. 

CRITERIOS 

Originalidad- En el proyecto se cuenta el enfoque creativo. 

Noción científica- La precisión se debe mostrar al presentar un hecho o principio científico. Se 
toma en cuenta la cantidad probable de esfuerzo y estudio del proyecto. 

 
La mano de obra- La calidad se muestra en la construcción de la exposición, incluso en la 
pulcritud de las etiquetas y descripciones. 

 
Minuciosidad- El proyecto se debe presentar completo y con cuidado. 

 
Claridad- La persona promedio puede entender la exposición de forma clara. 

 
Grado de dificultad- Se toma en cuenta el nivel de dificultad que conlleva y el tiempo 
empleado para probar el proyecto. 

 
En el documento adjunto: 
1. ¿Ya declaró el propósito, hipótesis o razón de su proyecto? 
2. ¿Escribió el proceso o los pasos que usó para resolver o comprobar el problema (o hipótesis) o 
incluyó un ejemplo de cómo funciona su proyecto? 
3. ¿Escribió la conclusión o lo que se ha demostrado o ejemplificado? 
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CONSEJOS DE LOS JUECES DE LOS PROYECTOS DE CIENCIA 

A menudo, la biblioteca pública local ofrece libros sobre proyectos de ciencia o exposiciones 
científicas. Esos libros le darán al estudiante muchas ideas útiles, aunque de igual forma el 
estudiante debe ser creativo en su proyecto. Las etiquetas bien marcadas y adjuntas mejorarán el 
proyecto. 

4. ¿Usó referencias y citas, en sus propias palabras, que expliquen lo que ha ocurrido? 
5. ¿Le dio una aplicación bíblica o referencia a su proyecto? 
6. ¿Dio una breve historia del descubrimiento/ invención o las hipótesis / hechos que está 

utilizando en su proyecto? ¿Mostró cómo el descubrimiento / invención ha avanzado hasta su 
uso actual? ¿Cuál (en su opinión) será su uso a futuro? 

7. ¿Hizo su mejor esfuerzo, utilizando todos los recursos disponibles, para hacer su exposición 
de forma atractiva e interesante? 
8. ¿La exposición coincide y ejemplifica lo que su documento plantea? 
9. ¿El proyecto proporciona información útil o es sólo interactiva? 

 
 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE PROYECTOS DE CIENCIAS 

Áreas de evaluación 
 

Concepto PUNTOS POSIBLES 
A. Define el propósito del tema (1-5) 
B. Creatividad y originalidad (1-15) 
C. Cubre los estándares de A.C.E. (1-5) 

 

Noción científica 
A. Precisión en la presentación 
B. Dedicación y esfuerzo 
C. Grado de dificultad 
D. Se ajusta la categoría según las pautas 

Mano de obra (calidad) 
A. Limpieza en el trabajo 
B. Manejo de materiales 

 
(1-15) 
(1-10) 
(1-10) 
(1-5) 

 
(1-5) 
(1-5) 

C. Elaboración del proyecto (1-5) 
 

Minuciosidad 
A. Presentación 

 
(1-5) 

B. Información (1-5) 
 

Claridad en la exhibición (1-5) 
Documentación necesaria presentada (1-5) 

TOTAL DE PUNTOS     (100) 
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SOCIAL STUDIES (ESTUDIOS SOCIALES) 
TRABAJO A ENTREGAR 
Los proyectos de estudios sociales se pueden realizar de uno o dos participantes y deberá 
comenzarse a hacer una vez que termine la Convención Estudiantil Internacional anterior. 
 
Tipos de proyectos 

1. Collection (Colección)- clasificación y presentación. Ejemplos: objetos indígenas (puntas de flecha, 
puntas de lanza, herramientas, etc.), monedas, sellos, objetos del campo de batalla (balas, insignias, cantimploras, 
etc.) y banderas. Un proyecto de colección consta de una presentación y un reporte. La presentación de 
la colección representa la mayor parte del trabajo y es la parte más importante del proyecto. El reporte 
del proyecto de colección puede ser una hoja de papel o un cuaderno con dibujos, diagramas, lista de 
fuentes de la colección, etc. Esta documentación puede compararse con las descripciones que se 
colocan en la pared al lado de un objeto en algún museo, lo que la presentación en un contexto y 
explica de dónde proviene la colección, cómo llegó a ser lo que es, una descripción exacta sobre qué 
colección es y demás. 

 
2. Research (Investigación)- Elija un tema que desarrolle una tesis o la respuesta de una pregunta. Los 

temas pueden ser de historia local, regional, nacional o mundial, así como de economía, geografía 
o ciencias políticas. No se aceptan proyectos de investigación sobre disciplinas como sociología, 
psicología y antropología. Realice las investigaciones necesarias, escriba una conclusión y 
prepare una presentación para exponer su trabajo, (ej. Mi Árbol Familiar, Inmigración: Una Historia 
Oral, El Impacto Económico de la Desmontadora de Algodón, Quebec y la Guerra de los Siete Años). El reporte 
del proyecto de investigación debe ser un verdadero trabajo de investigación que siga todos los 
procedimientos de dicho reporte, (ej. una bibliografía o una lista de trabajos citados, notas al pie o al final, un 
esquema, un encabezado, etc.). Para un proyecto de investigación, la mayor parte del trabajo se registra en 
el reporte. La exposición servirá para aumentar, apoyar y ejemplificar la investigación contenida en el 
reporte impreso. Podría conocerse como el refuerzo del reporte. 
 
Lista de control: 

1. El o los participantes deben presentar una exposición por cada evento. 
2. Cada proyecto debe estar terminado y listo para su exposición. 
3. Se presentará una lista que identifique cualquier trabajo que no sea del participante. 
4. Modelos, cuadernos, álbum de recortes y otra información de deben ser parte de la exposición. Las 

fotos que no son históricas y muestren personas deben cumplir con los lineamientos de vestimenta. 
5. Las exposiciones ocuparán una mesa o un espacio en el piso no más ancho de 48 pulgadas (121cm). 
6. Si se requiere energía eléctrica, estarán disponibles 120 voltios AC. Todos los interruptores y cables 

deberán ser aprobados por U.L. (Compañía de Laboratorios) o C.S.A. (Asociación de Estándares 
Canadienses). La exposición deberá realizarse de manera segura. 

7. No se permitirán proyectos que representen un peligro. No se presentarán productos químicos peligrosos, 
malos olores, explosivos, llamas abiertas o animales vivos, reptiles o insectos. No se permitirán las 
exposiciones que requieran agua en movimiento. 

8. El o los concursantes prepararán su exposición y luego abandonarán el área. 
9. A.C.E. no es responsable de la pérdida o daño de cualquier objeto presentado.  II-22 

 



 

10. Adjunte tres (3) copias de las Formas de Juez (CF20) con nombre, nombre de la escuela, número de 
acuerdo, domicilio y categoría. Esto sólo se requiere para la Convención Nacional. 

11. Los trabajos deben tener una tarjeta de 3” x 5” (7.6 cm x 12.7 cm) adjunta de forma fija a cada pieza 
del proyecto con la siguiente información debidamente impresa o escrita: categoría, nombre del 
estudiante, nombre de la escuela, número de acuerdo, domicilio de la escuela, ciudad, estado y código 
postal. 

12. Los proyectos que involucren computadoras deberán tener autoarranque y programas a base de 
menús o autoejecutables. 

 
CRITERIOS 

Originalidad- En el proyecto se cuenta el enfoque creativo. 
 

Pensamiento- La precisión se debe mostrar al presentar un hecho, responder una pregunta o 
defender una tesis. Se toma en cuenta la cantidad probable de esfuerzo y estudio del proyecto. 

 
La mano de obra- La calidad se muestra en la construcción de la exposición, incluso en la 
pulcritud de las etiquetas y descripciones. 

Minuciosidad- El proyecto se debe presentar completo y con cuidado. 

Claridad- La persona promedio puede entender la exposición de forma clara. 

Grado de dificultad- Se toma en cuenta el nivel de dificultad que conlleva y el tiempo 
empleado para probar el proyecto. 

 
En el documento adjunto: 

1. ¿Ya declaró el propósito, tema o tesis de su proyecto? 
2. ¿Escribió la conclusión o lo que se ha demostrado o ejemplificado? 
3. ¿Documentó la investigación y citó las fuentes utilizadas? 
4. ¿Le dio una aplicación bíblica o referencia a su proyecto? 
5. ¿La exposición coincide y ejemplifica lo que su reporte plantea? 
6. ¿El público puede irse habiendo aprendido algo nuevo y habiendo pensado en lo interesante e 
informativo que fue el proyecto al ver la conexión entre el tema establecido y lo que leyeron y 
vieron? 
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Entender la Redacción de Ensayos 

El ensayo es una composición escrita gobernada por una idea central llamada tesis. Esta tesis debe 
estar apoyada por al menos tres puntos principales. Con el fin de hacer un ensayo interesante y 
persuasivo, cada punto principal se debe explicar con ejemplos específicos, ilustraciones, hechos, 
citas, etc. No olvide incluir una introducción interesante que contenga una tesis en la última oración 
de dicha introducción. El ensayo debe terminar con claridad, con una conclusión que reitere los 
puntos principales tratados en la composición. Todas las posturas de la discusión se deben manejar, 
no sólo la opinión del escritor. Para obtener consejos sobre la redacción de ensayos, consulte el 
PACE 1126 de Inglés III, páginas 25-26. 

CREATIVECOMPOSITION(COMPOSICIÓNCREATIVA) 

Los temas para ensayos, cuentos cortos y poesía pueden ser 
evangelísticos, inspiradores, bíblicos, de crecimiento cristiano, 
patriotas o históricos. Favor de escribir el TEMA del ensayo, 
cuento corto y poesía en las Formas de Juez que lo indiquen. 

 

ESSAY WRITING (REDACCIÓN DE ENSAYOS) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
Consulte los CONSEJOS DE LOS JUECES DE REDACCIÓN DE ENSAYOS antes de 
comenzar el ensayo. 

El participante elige el tema y escribe un ensayo. (Los temas sugeridos se encuentran en la página 
II-25). 

1. Un buen ensayo contiene hechos, argumentos y ejemplos que le permiten al lector 
convencerse de la verdad que está leyendo. 

2. El ensayo se debió haber escrito una vez que terminó la Convención Estudiantil Internacional 
anterior y debe ser el trabajo original del estudiante. 

3. El ensayo debe ir acompañado del esquema escrito que el estudiante utilizó para organizar el 
ensayo. (Para ver el formato de esquema sugerido, favor de consultar el PACE 1097 de Inglés, 
páginas 25-31). 

4. El plagio de cualquier tipo descalificará de forma automática el ensayo. Cualquier material 
prestado (declaraciones y/o ideas) se deben señalar de forma apropiada. 

5. Gran parte del ensayo se debe escribir durante el horario escolar para verificar la autenticidad. 
6. Un ensayo por participante. 
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Lista de control en la Convención Estudiantil Regional para la redacción de ensayos: 

1. Longitud--De 500 a 700 palabras. (El esquema de un ensayo no cuenta para el límite de palabras.) 
2. Formato-- A computadora, espaciado doble, en papel blanco y margen de una pulgada en todos los 
lados. Use el tamaño de letra 10 a 12. Fuentes recomendadas: Times New Roman, Helvetica, o Arial. 
No utilice fuentes gruesas, en negritas o muy llamativas (garigoleadas). 
3. Esquema-- Presente el esquema del ensayo (tecleado) adjunto al trabajo. 
4. Copias-- Se debe subir a One Drive una (1) copia del ensayo con anterioridad a la Convención. 
Favor de ver seguir las instrucciones para entregar “Participaciones Anticipadas” para CEM. 
5. El Afidávit de la Composición Creativa (CF28) se adjunta y firma debidamente al trabajo.  

6. FORMAS DE JUEZ (CF25) se requieren para la Convención Nacional e Internacional.  

Lista de control en la Convención Estudiantil Internacional para la redacción de ensayos: 
1. Los trabajos de redacción de ensayos deben enviarse electrónicamente a A.C.E. antes de la 

Convención. Cuando su escuela se registre para ISC, se enviará un correo electrónico con 
instrucciones para enviar documentos de participación anticipada, que incluyen: 

2. El ensayo. 
3. El esquema utilizado para organizar el ensayo. 
4. Una vez completada la Declaración Jurada (Afidávit) de Composición Creativa (CF28). 
5. Formulario de un juez completado. Incluya el título y el tema de su ensayo en el formulario del 

juez donde se indique. 
 

Temas 
 
LAS COMPOSICIONES NO SE LIMITAN A ESTOS TÍTULOS, éstas son sólo ideas. 
1. Estados Unidos necesita educación cristiana 16. La última elección de la libertad 

 

2. Arrepentimiento, avivamiento y reforma 17. Porque estás en lo correcto 
3. ¿Qué es una escuela cristiana? 18. Responsabilidad de la política cristiana 
4. El temor de Dios: Antídoto para el 19. ¿Por qué sentarnos aquí hasta morir? 

 humanismo 20. Rasgos esenciales del liderazgo cristiano 
5. Estados Unidos necesita liderazgo piadoso 21. Tres maneras de traer la reforma a 
6. Requisitos bíblicos para el liderazgo  Estados Unidos 

 cristiano 22. Educación teísta: ¿Cómo alcanzar 
7. Las cualidades del carácter de un  a Estados Unidos? 

 verdadero líder 23. Nuevas leyes o nuevas personas 
8. ¿Qué puede hacer un hombre por su país? 24. Libertad es ... 
9. Deberes de un ciudadano cristiano 25. ¿Se puede legislar la moralidad? 

 responsable 26. El cambio inició: Debemos 
10. Los cristianos necesitan convicción bíblica  terminar la pelea 
11. ¿Qué es el éxito? 27. La sombrilla de la autoridad de los padres 
12. El precio del discipulado cristiano 28. La mansedumbre es fuerza 
13. ¿Tenemos derechos o 29. Pureza - Motivos, valores, principios, 

 responsabilidades?  carácter y hábitos 
14. Claves para una reforma 30. El aborto es asesinato 
15. Determinar el curso de Estados Unidos II-25    
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Aviso: Si el ensayo no contiene entre 500 y 700 palabras, se podrán quitar hasta 10 puntos. 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN PARA LA REDACCIÓN DE ENSAYOS 
Áreas de Evaluación PUNTOS POSIBLES 

Tema El tema evangelístico, inspirador, bíblico, de crecimiento 
cristiano, patriota, persuasivo o histórico se debe 
presentar en una declaración de tesis precisa que sea 
analizada y discutida de forma lógica. (1-10) 

Composición 
A. Puntos esenciales dados de forma lógica y de forma paralela (1-15) 
B. Uso de ejemplos e ilustraciones (1-10) 
C. Contundencia y unidad- todo en el ensayo apoya directamente 

a la tesis. 
D. Argumento válido y persuasión sin exhortar o predicar. Conclusión 

firme. 

(1-10) 

(1-10) 
 

 
Mecánica 

E. Creatividad e individualidad de la presentación (1-10) 
F. Esquema incluido, seguimiento adecuado y con formato (1-5) 

 
A. Limpieza en el trabajo y apariencia general (1-5) 
B. Ortografía, puntuación y gramática (sujeto-verbo conjugado, 

pronombres adecuados, modificadores en su lugar, etc.) (1-15) 
C. Progresión de ideas, un argumento, transiciones y longitud de 

párrafos (1-5) 

Documentación necesaria presentada (1-5) 
TOTAL DE PUNTOS (100) 
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CONSEJOS DE LOS JUECES DE REDACCIÓN DE ENSAYOS 

Leer la Forma de Juez antes de escribir. Los jueces buscan organización y capacidad de persuasión 
en los ensayos. Inicie la introducción con una fuerte tesis señalada de forma clara en el primer 
párrafo, luego siga con lógica, fluidez, y de manera persuasiva para apoyar la tesis. Utilice su propia 
idea y evite clichés o conceptos generales que no sean reforzados con ejemplos o ilustraciones. 
Las citas son una buena manera de apoyar una tesis, pero se deben usar con moderación, pues los 
jueces están interesados en su opinión. Debe poner atención en la organización; su esquema será una 
herramienta valiosa para mantener las ideas fluyendo en el orden correcto. Los jueces también miran 
los méritos técnicos del trabajo. El ensayo debe estar escrito en tercera persona, a menos que tenga 
una razón específica para usar la primera o segunda persona. ¡REVISE SU TRABAJO! El ensayo 
debe estar limpio y libre de errores de escritura, ortográficos, gramaticales y de puntuación. Esté 
atento a la concordancia de pronombres/antecedentes, palabrerías y redundancias, paralelismos, y 
cambios súbitos de punto de vista. Tenga cuidado de no pasarse del límite de longitud. No sería 
equitativo que los jueces le permitieran más espacio que el de los otros participantes. Termine con 
una fuerte conclusión. Para sugerencias, consulte los PACEs de inglés 1126 y 1127. 



 

POETRY WRITING (REDACCIÓN DE POESÍA) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
El participante debe escribir una composición poética sobre un tema cristiano, patriota, bíblico, 
evangelístico, persuasivo o histórico y debe tener en mente su propósito para dicha poesía: ¿por qué 
está escribiendo y qué efecto está logrando? 

1. El poema puede ser narrativo o discursivo, con un punto de vista general o personal. Todos los 
poemas son líricos, aunque no es común que se escriban para ser cantados. Sin embargo, es posible 
redactar el poema como letra para una canción. 
2. El poema debe comenzar a redactarse una vez que termine la Convención Estudiantil 
Internacional anterior y debe ser el trabajo original del estudiante. 
3. El plagio de cualquier tipo descalificará de forma automática el trabajo. 
4. La mayor parte del poema se deberá escribir durante las horas escolares para verificar la 
autenticidad. 
5. Un poema por concursante. 

 
Lista de control en la Convención Estudiantil Regional para la redacción de poesía 

1. Formato-- Mínimo ocho (8) líneas tecleadas (espaciado doble) y no más de treinta (30) líneas 
usando impresora de calidad en papel blanco. (Las variaciones de estos límites deben mostrar 
evidencia de haber sido muy cuidadoso en la selección de palabras y estructuras, además de una base 
temática sólida). Use el tamaño de letra 10 a 12 y fuentes Times New Roman, Helvetica, o Arial. 
2. Copias-- Se debe subir a One Drive una (1) copia del ensayo con anterioridad a la Convención. 
Favor de ver seguir las instrucciones para entregar “Participaciones Anticipadas” para CEM. 
3. El Afidávit de la Composición Creativa (CF28) se adjunta y firma debidamente al trabajo.  
4. FORMAS DE JUEZ (CF26) se requieren para la Convención Nacional e Internacional. 

 
Lista de control en la Convención Estudiantil Internacional para la redacción de ensayos: 
Los trabajos de redacción de poesía deben enviarse electrónicamente a A.C.E. antes de la 
Convención. Cuando su escuela se registre para ISC, se enviará un correo electrónico con 
instrucciones para enviar documentos de participación anticipada, que incluyen: 

1. El poema. 
2. Una vez completada la Declaración Jurada (Afidávit) de Composición Creativa (CF28). 
3. Formulario de un juez completado. Incluya el título y el tema de su ensayo en el formulario del 

juez donde se indique. 
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Aviso: Si el poema no contiene entre 8 y 30 líneas y no está impreso/tecleado en papel blanco, 
se podrán quitar hasta 10 puntos. 

CONSEJOS DE LOS JUECES DE REDACCIÓN DE POESÍA 
Los jueces buscan poemas de apariencia ordenada, de pensamiento completo y de eficacia en el mensaje y el 
impacto. El propósito real de un poema es transmitir en palabras un pensamiento completo y, al mismo 
tiempo, exaltar las emociones. Un poema debe tener una razón de ser, ésta es el impacto emocional y un 
cambio de actitud como resultado. Si la forma del poema es correcta, pero el poema no es lógico o 
estimulante a nivel emocional, no tendrá una buena puntuación. Un poema debe HACER algo, no sólo hablar 
de algo. Así el tema se vuelve de suma importancia ya que si el poema debe hacer algo, debe hacer algo que 
valga la pena. En segundo lugar, pero no menos importante, es la forma del trabajo. Si la forma es débil o 
inconsistente, no va a llegar correctamente al oído y causará que el mensaje se pierda para al lector. Los 
poemas también deben tener una calidad lírica, aunque no sean musicales. Recuerde que un poema sólo 
puede hacer UNA cosa, no varias. Esfuércese por conseguir la unanimidad en el propósito y la habilidad de 
ejecución. Los errores técnicos de cualquier tipo, especialmente aquellos que podrían considerarse de menor 
importancia, como una coma fuera de lugar o una palabra mal escrita, a menudo representan las principales 
debilidades en aspectos que son menos evidentes para el ojo y oído profesional. Un escritor escrupuloso 
siempre cuida hasta el más mínimo detalle. Lo que se dice siempre está a merced de cómo se dice. Cuando se 
ignora este principio, el lector no se guiará por los pensamientos del escritor, sino por su propia cuenta. Estos 
pensamientos pueden ser contraproducentes para el tema y la intención del escritor y se convierten en un uso 
inconsciente de respuestas existentes, frases formuladas, expresiones trilladas, asociaciones irrelevantes y 
sentimentalismo en lugar de honestidad. Un poema que trata con eficacia un tema lleva al lector a un lugar 
donde nunca ha estado antes. Para ver ideas, consulte los PACEs de inglés 1105 y 1106. 

 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN PARA LA REDACCIÓN DE POESÍA 
Áreas de Evaluación PUNTOS POSIBLES 

Tema Evangelístico, inspirador, bíblico, de crecimiento cristiano, patriota, 
persuasivo o histórico. El poema tiene una idea principal, unanimidad en 
el punto de vista. 

A. Unidad y coherencia (1-10) 
B. Claridad (1-10) 

Uso del material poético 
 A. Sentimiento y emoción-sinceridad (1-10) 

B. Vocabulario-preciso, colorido y concreto (1-10) 
C. Métrica-establecida y efectiva (1-10) 
D. Sonidos-rima, asonancia, consonancia, aliteración, etc. (1-10) 
E. Recursos poéticos-figuras retóricas, simbolismo y patrones (1-10) 
F. Creatividad-originalidad y frescura (1-5) 

Mecánica 
A. Formato y apariencia general (1-5) 

 B. Correcto uso de signos de puntuación y ortografía (1-15) 
Documentación necesaria presentada (1-5) 

TOTAL DE PUNTOS (100) 
 



 

SHORT STORY WRITING (REDACCIÓN DE CUENTO) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
El participante debe escribir y presentar una composición de ficción. La historia se puede basar en 
una experiencia real, imaginaria o puede ser un reporte de ficción sobre un suceso histórico. 

 
1. El cuento DEBE ser sobre un tema evangelístico, bíblico, de crecimiento cristiano, patriota o 
histórico. 
2. El cuento debe comenzar a redactarse una vez que termine la Convención Estudiantil 
Internacional anterior y debe ser el trabajo original del estudiante. 
3. El plagio de cualquier tipo descalificará de forma automática el trabajo. 
4. La mayor parte del cuento se deberá escribir durante las horas escolares para verificar la 
autenticidad. 
5. Un cuento por participante. 

 
 

Lista de control en la Convención Estudiantil Regional para el cuento corto: 

1. Longitud- De 600 a 1,000 palabras. 
2. Formato- A computadora o máquina de escribir, espaciado doble, en papel blanco y margen de 
una pulgada en todos los lados. En caso de computadora, use el tamaño de letra 10 a 12 e imprima 
en una impresora de calidad. Fuentes recomendadas: Times New Roman, Helvetica, o Arial. No 
utilice fuentes gruesas, en negritas o muy llamativas. En caso de una máquina de escribir, una línea 
de 50 espacios es igual a 10 palabras y una línea de 60 espacios es igual a 12 palabras. 
3. Copias- Se debe subir a One Drive una (1) copia del ensayo con anterioridad a la Convención. 
Favor de ver seguir las instrucciones para entregar “Participaciones Anticipadas” para CEM. 
4. El Afidávit de la Composición Creativa (CF28) se debe adjuntar y firmar debidamente al trabajo.  
5. FORMAS DE JUEZ (CF27) se requieren para la Convención Nacional e Internacional. 

 
Lista de control en la Convención Estudiantil Internacional para la redacción de cuento corto: 
Los trabajos de redacción de cuento corto deben enviarse electrónicamente a A.C.E. antes de la 
Convención. Cuando su escuela se registre para ISC, se enviará un correo electrónico con 
instrucciones para enviar documentos de participación anticipada, que incluyen: 

1. El cuento corto. 
2. Una vez completada la Declaración Jurada (Afidávit) de Composición Creativa (CF28). 
3. Formulario de un juez completado. Incluya el título y el tema de su ensayo en el formulario del 

juez donde se indique. 
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Aviso: Si el cuento no contiene entre 600 y 1000 palabras y no está impreso/tecleado en papel 
blanco, se podrán quitar 10 puntos. 

 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN PARA LA REDACCIÓN DE CUENTOS 
Áreas de evaluación 

 
La historia 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Mecánica 

PUNTOS POSIBLES 
 

A. Personajes coherentes, creíbles y motivados (1-15) 
B. Detalles del ambiente (lugar, tiempo) enlazados 

en la acción de la historia (1-10) 
C. Trama bien planeada con sucesos que construyen 

el conflicto principal (1-15) 
D. Todos los problemas llevan al clímax que resuelve el conflicto (1-10) 
E. La historia es sobre un tema evangelístico, inspirador, 

bíblico, de crecimiento cristiano, patriota o histórico (1-10) 
F. La historia indica creatividad por parte del autor (1-15) 

 
A. Limpieza en el trabajo y apariencia en general (1-5) 
B. Ortografía (1-5) 
C. Signos de puntuación (1-5) 
D. Gramática correcta, frases congruentes, concordancia de 

sujetos y verbos; concordancia de pronombres y antecedentes (1-5) 
Documentación necesaria presentada (1-5) 

TOTAL DE PUNTOS (100) 
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CONSEJOS DE LOS JUECES DE CUENTOS 

Los jueces buscan historias que sean originales e imaginativas conservando su credibilidad. Es importante 
que el Cuento contenga un equilibrio entre todos los elementos de la ficción narrativa: trama, ambiente, 
caracterización, conflicto y desenlace. No se debe poner demasiado énfasis en un elemento más que en 
otro. Debido a los límites de espacio, es importante que desarrolle cada faceta de su historia de forma 
cuidadosa y preste especial atención a su elección de palabras. Economice palabras, es decir, no utilice 
repeticiones o palabras sin sentido cuando una palabra fuerte e imaginativa puede sustituirlas y mejorar el 
tono de su historia. Tampoco debe perder palabras importantes. Haga que cada una cuente. Considérelo 
cuidadosamente. ¿Está ahí por alguna razón? ¿Se utiliza con precisión? ¿Le dirá al lector con exactitud lo 
que quiere que sepa o él tiene que adivinar su significado? Cuando esté satisfecho de que su cuento dice 
lo que quiere que diga, revíselo con cuidado para eliminar errores de gramática, puntuación y ortografía. 
También revise el número de palabras, ya que los jueces restan puntos si se excede de los límites. 
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SOULWINNING AWARD (PREMIO DE GANAR ALMAS) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
Los estudiantes que compartan a Jesucristo con las personas perdidas y los ganen para Cristo tendrán 
la oportunidad de asistir a la Convención Nacional e Internacional. Los seis primeros lugares 
recibirán un premio como en las otras categorías de la Convención. 

 
1. El PACE de Ganar Almas se debe haber terminado. (Artículo # 42001 en el Catálogo de 

Productos). FAVOR DE LLENAR LA FORMA DE TERMINACIÓN DEL PACE DE GANAR 
ALMAS (CF29B). 

2. El estudiante debe llenar la forma CF29B y entregarla junto a los Afidávits CF29A. (Este Afidávit 
se puede encontrar en los lineamientos). 

3. El estudiante debe ganar mínimo a cinco (5) personas para Cristo una vez que termine la 
Convención Internacional anterior para calificar a la Convención Nacional. 

4. Los recién convertidos deben acudir con un pastor en cuya iglesia ellos puedan hacer 
públicamente una profesión de salvación. 

5. Anime a los recién convertidos a asistir a la iglesia con regularidad. 
6. Lleve los Afidávits a la Convención Nacional. Después de la Convención Nacional, los 

estudiantes podrán continuar ganando almas y podrán reunir más Afidávits. 
7. A su llegada a la Convención Internacional, los Afidávits se entregarán en el área de Exposiciones 

en el día del registro. (FAVOR DE MANTENER UNA COPIA DE LOS AFIDÁVITS PARA SU 
REGISTRO PERSONAL). 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
CHRISTIAN SOLDIER (SOLDADO CRISTIANO), CHRISTIAN WORKER (OBRERO 
CRISTIANO), GOLDEN APPLE (MANZANA DE ORO), GOLDEN LAMB (CORDERO DE 
ORO), o GOLDEN HARP (ARPA DE ORO) 
PARTICIPACION ANTICIPADA 

Premio del Soldado Cristiano: Romanos, Gálatas, Efesios y Filipenses 
Premio del Obrero Cristiano: Colosenses, I y II Tesalonicenses, I y II Timoteo, Tito, Filemón, 
Hebreos, Santiago, I y II Pedro, I, II y III Juan 
Premio de la Manzana de Oro: Proverbios 
Premio del Cordero de Oro: Juan 
Premio del Arpa de Oro: Salmos 
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Los estudiantes que ganen estos premios calificarán para asistir a la Convención Internacional y si 
asisten a la Convención, se les otorgará de forma automática una medalla de primer lugar por parte 
de A.C.E. si asisten a la Convención. 
1. Los estudiantes que se inscriban a estos eventos cada año, son aptos para asistir a la Convención 
Estudiantil. 
2. El estudiante debe citar el/los libro(s) de memoria (entre el 1 de junio y el plazo de inscripción de 
la Convención Estudiantil Internacional). Los participantes de la Convención Estudiantil Nacional 
deben citar el libro (los libros) de memoria entre el 1 de junio y el día de inscripción de la 
Convención Estudiantil Nacional. No se permite dar más tiempo en la Convención Nacional. Los 
estudiantes extranjeros deben citar el/los libro(s) de memoria nueve meses antes de la Convención 
Estudiantil Nacional o 12 meses antes de la Convención Estudiantil Internacional. 
3. El estudiante debe recitar mínimo un capítulo en cada ocasión. Toda memorización para el Premio 
del Soldado Cristiano, Obrero Cristiano, Manzana de Oro, Arpa de Oro y Cordero de Oro se debe 
presentar a un miembro del personal de la escuela. 
4. El Salmo 119 se puede dividir en cinco partes. 
5. Se permiten máximo tres errores o palabras clave por capítulo. 
6. Un Afidávit (CF30) se debe presentar en el área de Exhibiciones el día de inscripción para 
verificar el trabajo. 

 
CONSECUTIVE WORD COUNT  
(CONTEO DE PALABRAS CONSECUTIVAS) 
EVENTO PRESENCIAL 

 
Usando la Biblia KJV (Reina Valera 1960), los participantes podrán comenzar en cualquier punto de 
las Sagradas Escrituras y decir a la perfección la mayor cantidad de palabras consecutivas posibles. 
Un versículo mal citado significa el final de la competencia. La competencia será de forma oral y no 
tendrá ningún límite de tiempo. Todos los participantes deberán cumplir con los códigos de 
vestimenta para eventos no deportivos que figuran en la SECCIÓN DE APARIENCIA (que 
comienza en la página I-8) de estos lineamientos. 

Lineamientos generales: 

1. Los versículos de las Sagradas Escrituras se deben recitar en inglés.  
(En México se puede en español.) 

2. Sólo se usará la versión King James, no New King James (CEM: Reina Valera 1960). 
3. Se les permite a los participantes una palabra clave por capítulo, ya sea a petición o 

después de un minuto de pausa. 
4. El conteo de palabras se realizará mediante un programa computarizado. 

 
Aviso: El Conteo de Palabras Consecutivas no requiere ninguna Forma de Juez. 



 

SCRIBE'S AWARD (PREMIO DE ESCRIBA) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
Los estudiantes que obtengan este premio podrán asistir a la Convención Internacional y, si lo hacen, 
recibirán automáticamente una medalla de primer puesto otorgada por A.C.E. 

1. Los estudiantes pueden participar en este evento cada año que sean elegibles para asistir a la 
Convención Estudiantil. 

2. El estudiante debe escribir a mano todo el Nuevo Testamento entre el 1 de junio y la fecha límite 
de inscripción para la Convención Estudiantil Internacional. No se permite el prorrateo para las 
Convenciones Regionales. Los estudiantes internacionales deben escribir todo el Nuevo 
Testamento en los nueve meses anteriores a la Convención Estudiantil Regional o en los 12 
meses anteriores a la Convención Estudiantil Internacional. 

3. Se debe presentar una declaración jurada, un Afidávit (CF31) en Master Control el día de la 
inscripción para verificar la participación. 

 
WEBSITE DESIGN (DISEÑO DE PÁGINA WEB) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
Las páginas web pueden servir para muchos propósitos. Pueden ser de ayuda a los clientes ya 
existentes, brindar información o promocionar productos, servicios o ideas. 

 
ALGUNOS LINEAMIENTOS 
 
La página web se juzgará en tiempo real a través de Internet, por lo que es más que una actividad 
académica. Debe ser una página totalmente funcional que tenga un propósito práctico, claro y que se 
ejerza con creatividad y habilidad. 

Los estudiantes son libres de utilizar cualquier plataforma, herramienta, programa, lenguaje de 
programación, otros recursos disponibles o sus propias herramientas de desarrollo. Sin embargo, 
recuerde que existe una variedad de navegadores que pueden intentar accesar a la página. 

 
REQUISITOS 

1. La página se debe desarrollar una vez que termine la Convención Estudiantil Internacional 
anterior. 

2. Máximo dos estudiantes pueden participar en el diseño y desarrollo de la página. 
3. La página debe contar con más de una página de inicio (navegar). 
4. La dirección de la página se debe incluir en la Forma de Juez. 
5. Cualquier referencia bíblica que aparezca debe ser de la versión King James (Reina Valera 

1960). Todos los objetos (fotos) deben cumplir con los lineamientos de vestimenta y 
apariencia de A.C.E. 
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Áreas de proyectos posibles (Estos no son los únicos).  

Informativo-- Ofrecen o proporcionan información. 
Promocional-- Promueven una escuela y / o iglesia. 
Servicio-- Ofrecen un servicio para satisfacer las necesidades de individuos o grupos. 

 
CRITERIOS 

ESTRUCTURA 

Navegación de la página-- La página debe ser fácil de usar y navegar. El usuario debe saber dónde 
se encuentra y tener la capacidad de llegar con facilidad a otra ubicación en la página. 

 
Creatividad-- El sitio se evaluará por la creatividad en las áreas de originalidad, contenido, 
enfoque del material y método de participación. Se debe alentar a los estudiantes a diseñar sus 
propios gráficos y contenido, limitando el uso de plantillas profesionales. Se tendrá en cuenta el 
uso de la tecnología (HTML, CSS, etc.). 

 
Conexiones Lógicas-- La página debe ser lógica y tener sentido para usuarios específicos. Lo que 
puede ser lógico para un usuario puede dejar a otro perdido por completo. Por ejemplo, una página 
desarrollada para adolescentes sería muy diferente que una para jubilados, así como una para viajes es 
muy diferente que una de finanzas. 

 
Apariencia– La página debe ser atractiva, agradable, interesante y funcional. El tiempo que un 
usuario promedio le da a una página es cuestión de segundos, a menos que atraiga la atención del 
usuario de forma visual y mental. 
 
Elementos (Variedad y Eficacia) – La página debe contener variedades para mantener el interés, 
mientras se mantiene una coherencia global que refleje el propósito y la imagen deseada de la página. 
Debe ajustarse a los valores bíblicos y lineamientos generales de la Convención relativos a la 
idoneidad de objetos, contenidos, gráficos, etc. 

Navegador accesible- La página debe ser completamente funcional en varios navegadores y visible en 
la mayor cantidad de computadoras. Varios navegadores son de uso amplio, sin embargo, cuanto más 
antiguo es el navegador que puede accesar a su página, menos resistentes son los elementos y la 
creatividad puede ser más limitada. 
 
Diseño Gráfico- La página debe seguir los lineamientos de internet aceptados de forma general, con 
respecto a la presentación. Algunos de estos consideran el tipo de fuente, espaciado, color y otros 
aspectos de la presentación. Existen páginas útiles en la web para aprender acerca de estos puntos. 

 
CONTENIDO 

 
Claro- Para que la página sea eficaz, el contenido debe ser claro en su presentación, navegación, 
funcionalidad y propósito. 

 
Apropiado- El contenido de la página debe cumplir con los lineamientos de la Convención y ser 
apropiado para los fines previstos. Cualquier referencia bíblica que aparezca debe estar en la versión 
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King James (Reina Valera 1960). Todos los objetos (fotos) deben cumplir con los lineamientos de 
vestimenta y apariencia de A.C.E. 

 
Cumple los Objetivos- El usuario debe ser capaz de entender y recibir el beneficio del objetivo de la 
página, según lo previsto por el diseñador. Si esto no sucede, seguramente el usuario saldrá rápido y los 
productos no se venderán, la información no se impartirá y las ideas no se conocerán. 
 

Lista de control en la Convención Estudiantil Regional para el Diseño de Páginas Web: 

1. Copias- Se debe subir a One Drive la participación previo a la Convención. Favor de ver seguir 
las instrucciones para entregar “Participaciones Anticipadas” para CEM. 

2. Formatos de Jueces (CF32) se requieren en la Convención Regional. 

3. El Afidávit de la Composición Creativa (CF28) se debe adjuntar y firmar debidamente al trabajo.  

Lista de control en la Convención Estudiantil Internacional para el Diseño de Páginas Web:  
Las inscripciones de Diseño del sitio web se enviarán electrónicamente a A.C.E. antes de la 
Convención. Cuando tu registros escolares para ISC, se enviará un correo electrónico con 
instrucciones para enviar la inscripción anticipada documentos que incluyen: 
 
1. El diseño del sitio web. 
2. El título y la dirección web del diseño del sitio web. 
3. Un formato Afidávit de la Composición Creativa debidamente llenado (CF28). 
4. Formato de juez completado. Incluyendo el título del evento en el formato del juez donde se 
indique. 

CONSEJOS DE LOS JUECES 
¡El tamaño no es parte de los criterios de evaluación! Hacer más no quiere decir que sea mejor, sin 
embargo, debe haber alguna navegación en la página. Es importante que una página se distinga por 
la calidad y valor para el usuario, en comparación con otras páginas competidoras para el mismo 
público. Los valores de los puntos de evaluación se ponderarán a favor de la organización 
estructural, ya que es esencial para la funcionalidad y utilidad de la página. El contenido 
insuficiente varía, pero un mal diseño es la muerte de una página. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN PARA DISEÑOS DE PÁGINAS WEB 
Áreas de Evaluación 
Estructura 

PUNTOS POSIBLES 

 
 

 
Atractivo 

 
 

Elementos 
 
 
 
 

Contenido 

A. Navegación de la página (1-10) 

B. Creatividad (1-10) 
C. Conexiones lógicas (1-10) 

 
 
 

Documentación necesaria presentada (1-5) 

TOTAL DE PUNTOS (100)

A. Visual (1-5) 
B. Mental (1-5) 

A. Variedad (1-5) 
B. Adecuación (1-5) 
C. Navegador accesible (1-10) 
D. Diseño gráfico (1-10) 

A. Claro (1-5) 
B. Apropiado (1-10) 
C. Cumple los Objetivos (1-10) 
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POWERPOINT PRESENTATION  
(PRESENTACIÓN DE POWERPOINT) 
PARTICIPACIÓN ANTICIPADA 

 
La presentación de PowerPoint debe ser dirigida por el usuario, con una presentación autónoma que 
no utilice enlaces de internet en vivo. El estudiante es libre de utilizar cualquier elemento que aporte 
PowerPoint, siempre que la presentación no viole los lineamientos de vestimenta, apariencia y 
conducta de ACE. 

 
TIPOS DE PRESENTACIÓN 

 
1. Linear (lineal)- La presentación comienza y se extiende hasta el final. En una presentación 

lineal, hay una secuencia establecida para la presentación, que empieza por el principio y 
continúa hasta la conclusión. No se requiere de navegación. Nonlinear (No Lineal)- Se le 
da el control de navegación al usuario y puede pasear por el contenido cuando desee. La 
diferencia más importante entre una presentación lineal y no lineal es que el usuario puede 
elegir la navegación mediante una ruta al azar a través de la presentación no lineal. Se 
requieren opciones de navegación. 

REQUISITOS 
 

1. La presentación debe haberse desarrollado desde la Convención Estudiantil Internacional 
anterior. 

2. Máximo dos estudiantes pueden participar en el diseño y desarrollo de la presentación. 
3. Mientras que haya productos de presentación en el mercado, se requiere de Microsoft 

PowerPoint para la competencia de la Convención Estudiantil. 
4. Se requiere que la presentación esté en un CD. 
5. Los diseñadores le deben dar el crédito apropiado a cualquier material con derechos de autor. 
6. Cualquier referencia de las Sagradas Escrituras debe estar en versión King James (Reina 

Valera 1960). Todos los objetos (fotos) deben cumplir con los lineamientos de vestimenta y 
apariencia de A.C.E. 

 
CRITERIOS 

Navegación del sitio- (aplica a las presentaciones no lineales) -La presentación debe ser fácil de usar 
y navegar. 
Creatividad- En la presentación se evaluará la creatividad en las áreas de originalidad, contenido, 
enfoque del material y método de participación. 
Conectividad- Cada paso en el proceso debe unir exitosamente al usuario de donde ha estado y 
hacia donde va. El usuario debe entender en el trascurso de la presentación la relación de las partes 
con el todo. 
Apariencia- La presentación debe ser visualmente atractiva e interesante, lo cual crea interés y 
transmite con eficacia la información al usuario de una manera que puede recordar. 
Elementos- La presentación debe contener variedades para mantener el interés del usuario mientras 
se siguen los lineamientos de idoneidad de la Convención. Todos los elementos contribuyen a la 
eficacia de la presentación para cumplir su objetivo. Las presentaciones pueden incluir carpetas 
copiadas de páginas web (no se aceptan enlaces de internet en vivo), video clips, audios, fotografías, 
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Aviso: Todos los elementos de las presentaciones en PowerPoint deben cumplir con los 
lineamientos de A.C.E. 
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Diseño gráfico- El proyecto debe seguir los lineamientos de los medios de comunicación aceptados con 
respecto a la presentación. Algunos de estos consideran los tipos de fuente, espaciado, color y otros aspectos 
de la presentación. 

 
CONTENIDO 

Claro- Si el contenido no es claro, la presentación no es eficaz. Debe quedar clara la presentación, la 
navegación y el propósito. Como se trata de una presentación dirigida por el usuario, la claridad es 
indispensable. 
Apropiado- La presentación debe cumplir con los lineamientos de la convención y ser apropiada para los fines 
previstos. 
Útil- La presentación debe diseñarse para servir a un propósito útil. 
Objetivos Cumplidos- La presentación debe tener un objetivo establecido para que el usuario sea capaz de 
entender la intención del diseñador. 
 
Lista de control en la Convención Estudiantil Regional para la Presentación de PowerPoint: 
 

1. Se debe subir a One Drive la participación previo a la Convención. Favor de ver seguir las 
instrucciones para entregar “Participaciones Anticipadas” para CEM. 

2. Formas de Juez (CF33) se requieren para la Convención Nacional e Internacional. 
3. El Afidávit de la Composición Creativa (CF28) se debe adjuntar y firmar debidamente al 

trabajo.  
 

Lista de control en la Convención Estudiantil Internacional para la Presentación de PowerPoint: 
Las entradas de PowerPoint se enviarán electrónicamente a A.C.E. antes de la Convención. Cuando tu 
registros escolares para ISC, se enviará un correo electrónico con instrucciones para enviar la 
inscripción anticipada documentos que incluyen: 

1. El PowerPoint. 
2. El Afidávit de la Composición Creativa (CF28) se debe adjuntar y firmar debidamente al trabajo. 
3. Un Formato de Juez llenado que incluya el título del evento en el título del evento en el 

formato del juez donde se indique. 

 CONSEJOS DE LOS JUECES 
¡El tamaño no es parte de los criterios de evaluación! Hacer más no quiere decir que sea mejor. Se 
debe equilibrar un contenido bueno y una presentación visualmente atractiva. Para obtener ayuda 
con el diseño gráfico, hay una serie de páginas útiles en la web. Asegúrese que todos los elementos 
de su presentación cumplan con los lineamientos de A.C.E. (música de fondo, vídeo clips, fotos, 
etc.). 



 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE POWERPOINT 
Áreas de Evaluación PUNTOS POSIBLES 
Estructura 

A. Navegación del sitio (n/a para lineal-10 puntos automáticos) (1-10) 
B. Creatividad (1-10) 
C. Conectividad (1-10) 

Atractivo 
A. Visual (1-5) 
B. Mental (1-5) 

 
Elementos  

A. Variedad (1-5) 
B. Adecuación (1-5) 
C. Diseño gráfico (1-10) 

Contenido  

A. Claro  (1-5) 
B. Apropiado  (1-10) 
C. Útil  (1-10) 
D. Cumple los objetivos  (1-10) 

Documentación necesaria presentada  (1-5) 

 
TOTAL DE PUNTOS (100) 
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